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‹ter Çekerim
S›n›f›m›zda itme ve çekme

uygulad›¤›m›z  birçok hareket yapar›z.
Örne¤in, kap›y› açmak için çekeriz.
S›n›f›m›zda itme ve çekme uygulad›¤›m›z  durumlardan
baz›lar›n› afla¤›ya yazal›m.
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ETK‹NL‹K

Yelkenli Gemi

Bafllamak ‹çin

Birlikte Yapal›m
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Neler Ö¤rendik ?

Bu etkinli¤in sonunda, yelkenlilerin nas›l hareket

etti¤ini ö¤renmifl olaca¤›z.

Plastik le¤en, plastik kap, dosya kâ¤›d›, tahtadan
yap›lm›fl ince ve ucu sivri çubuk, oyun hamuru

   • Plastik bir kap al›p su dolu le¤ende yüzdürelim.
   • Kab› üfleyerek hareket ettirmeye çal›flal›m.

• Tahta çubu¤u flekildeki gibi kâ¤›ttan geçirip 
yelken yapal›m. Oyun hamurunu 
kullanarak kab›n içine sabitleyelim.

   • Yelkeni üfleyerek kab›n hareketlerini 
gözlemleyelim.

Ne Oldu?

• Yelkenliyi hareket ettiren nedir?
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3. ÜN‹TE


